UC RENKTEN (MAVI, SARI, YESIL) BIRIYLE
ISARETLENMIS ALANLAR: Her renk bir yeterlilik
alanini temsil etmektedir. Oyun icinde girdiginiz
alanin rengi hangi desteden kart cekeceginizi
belirler. Bu kartlarda Dogru/Yanlis sorulari yer
almaktadir. Dogru cevap size bir jeton kazandirir.

Bir oyuncu zaten 4 zeton toplandig alana duserse
zari ikinci kez atar. Ayni durum Hodri Meydan'da
coktan tamamladigi alanda soru ¢iktigi zaman da
gecerlidir.

HODRI MEYDAN: Bu alana adim attiginizda ilgili
desteden bir soru cekmeniz gerekiyor. Burada
coktan se¢cmeli gorece daha zor sorular yer
almaktadir. Dogru cevap size kartta belirtilen
yeterlik alaninda bir jeton kazandirir.

ALAN SECME: Bu alana girdiginizde ug farkli renkle
belirtilen yeterlik alanindan (mavi, sari ve yesil)
istediginizinden soru se¢me hakki kazanirsiniz.

CIFT ZAR: Bu alan zari art arda iki kere atma
olanag saglar.

YUKLEME ALANI: Bu alana giren oyuncu bir tur
beklemek durumundadir.

SANS ALANI: Bu alana giren oyuncu bir sans karti
secer. Sans kartlarinin farkli fonksiyonlari vardir:
e Cift zar: iki kez zar atma.
* Asma kilit: Bir tur bekleme.
* Hodri Meydan: Hodri Meydan destesinden soru
cekme ve yanitlama.
 Alan secme: Uc yeterlik alanindan birini secme
ve o desteden soru cekerek yanitlama.
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Oyunun degerlendirilmesi

Her oyuncu hem dogru hem de yanls yanitladigi
tum sorulari birer deste haline getirip oyun
sonuna kadar saklamahdir.
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Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmektedir. Ancak ifade edilen
gorls ve dustnceler yalnizca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birligi'nin veya
Avrupa Egitim ve Kiltir Yaritme Ajansi'nin (EACEA) géruslerini
yansitmayabilir. Bunlardan ne Avrupa Birligi ne de EACEA sorumlu
tutulamaz.




Hedef
Kazanan, oniki dogru cevabi ilk toplayan, yani U¢
yeterlik alaninin (mavi, sari, yesil) her birinden
dort dogru cevabi toplayan oyuncudur.
Oyunun Bilegenleri
Oyun tahtasi 34 bélmeli bir dikdértgenden

olusur. Oyuncular bunun Uzerinde saat yonunde
hareket ederler.

Her alan icin 7 olmak tzere 21 bdlme:

I 1B

4 Hodri Meydan bdlmesi

3 Alan Se¢me bolmesi

2 Sans Alani bélmesi

[

2 Cift Zar bélmesi

2 Asma Kilit Bolmesi

Her biri bir yeterlik alanina ayriimis 50
soruluk U¢ deste kart. Dogru cevap
kartlarin 6n tarafinda isaretlenmistir.

Coktan se¢meli sorular iceren 30 Hodri
Meydan karti. Dogru cevap kartlarin 6n
yuzunde isaretlenmistir. Sorunun yaninda
yeterlik alanini gosteren renk kodu vardir.

Dort secenek iceren Sans Karti oyuncunun
tahta Uzerinde ilgili bolmeye gitmesini
gerektirir. Bir sonraki hamle o bélmeden

yapllir.

Sorular

Sorular haber okuryazarhgl konusunda olup her
biri farkli renkte Ug alt yeterlik alanina ayrilmistir.

Sorular iki tur ve duzeyde siniflandirilabilir:
e Dogru/Yanhs Sorulari
e Coktan Se¢cmeli Sorular: Oyuncular sunulan
seceneklerden dogru olan se¢melidir (Hodri
Medyan)

Oyuna Hazirhk

Her oyuncunun 12 jetonu (her renk i¢in 4 adet) ve
tahtada hareket edecek 1 figlrt vardir.

Oyunda bes kart destesi vardir:
e Her yeterlilik alani icin bir deste olmak tzere
toplamda 3 deste
e Hodri Meydan Kartlari Destesi
e Sans Kartlari Destesi

Oyuna Baslama

TUum oyuncular tahtanin kendi renkleriyle
isaretlenmis kosesine kendi figurlerini yerlestirir.

En yUksek zar1 atan oyuncu oyuna baslar. Oyun
saat yonunde ilerler. Devam eden turlarda
sorulara dogru ya da yanlis yanit verdiklerine
bakilmaksizin, oyuncular zar atarak figurlerini
tahta Uzerinde ilerletmeye devam ederler.

Zari atan oyuncu gelen saylya uygun olarak figtira
tahta Uzerinde ilerletir. Tahta Uzerinde ilerleme
esnasinda gerceklesecek senaryolar sunlardir:



